Didacticiel Sketchup — modélisation d’un ensemble urbain.

Prise en main

L’écran présente une interface simplifiée. En rouge, I’axe des X (en continu : positif, en pointillé : négatif),
en vert, ’axe des Y et en bleu I’axe des Z. Pour naviguer dans le dessin appuyer sur le bouton du milieu
de la souris (BM) pour activer la fonction « orbite » et appuyer sur touche majuscule et BM pour activer le

« panoramique ». Le bouton droit (BD) déclenche le menu contextuel.
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Prét Longueur

1. BARRES DE MENU

L{P orbite, sélectionner,
{rn; pan Ty | peindre,
| regarder / dessin ligne,
!! marcher, @' dessin rectangle,
P loupe, . | dessin arc,
-“ﬁ?l loupe fenétre, x| dessin libre,
39: recentrer le dessin, _:fﬂ décaler,
'@ caméra 2, | extruder,
vue filaire, &+ | déplacer,
vue faces cachées, 3 rotation,
& | vue solide, F—‘ changement d’échelle,
vue texturée, mesurer,
propriétés. &8 | valeur angulaire,

' & | gommer,

J= | scu.

Barres complémentaires

Laperd j
" Y g gestion des calques




m Gestion des vues, dessus, face, droite, gauche, arriére, perspective.
Nota, les vues dessus, face, droite, gauche, arriére restent en perspective (pas de réelles élévations sauf
si ’on décoche « perspective » dans I’option caméra).

Prendre I’outil rectangle et dessiner la trace au sol.
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Utiliser I'outil « Pousser / Tirer » pour créer le volume du batiment.
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Tracer un segment coupant la facette du dessus par le milieu.



% sans nom - SketchUp =121

File Edit Yiew Tools Page Help

|JDD”H|0"§|X;Ex‘ﬂﬂ‘§|¥?|”-mﬂmﬂ®”"¢ Layerl j§|JI§‘&JFMAMJJASDNDD4:3? 1EDDP& n?za|
LA

¢ b nTa sy

[Beb o
nelelmawoa [RbaUAasOC

« Déplacer » le segment pour réaliser la toiture.
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Pick twao points ko m;\.re. Ctrl = copy, Shift = lock inference, Alt = auto-fold . Length
Tracer un segment sur chaque pignon d’égout de toiture a égout de toiture, puis déplacer les points afin
de créer les croupes.
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Nouveau
segment créé

Premiére étape de la modélisation urbaine.
Récupération des planches Autocad. Sketchup accepte en importation les formats DWG et DXF versions
2000 ou 2002 maximum. Les versions 2004 et ultérieures ne sont pas encore acceptées.
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Ouvrir le fichier Autocad contenant le plan urbain et retirer toutes les informations non nécessaires a la
modélisation en trois dimensions (textes, hachures, arbres, etc...)
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Enregistrer le plan au format Autocad 2000 puis ouvrir Sketchup.
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Enregistrer Ctri+5
Enregistrer sous,.,

Enregistrer une copie..,

Reyenir & la wersion entegistrés

Exportet 3
Composant. ..
Image...
Mise en page... 3 .
. Insérer limage comme matigre. ..
Apercu avant impression, .
Imprimet. ., Ctrl+P

1 camember total.skp

z Ciitravaill, . \esquissedh.skp
3 kerrain kext bati.skp

4 camember botal det.skp

5 berrain_amenage, skp

6 ¥Sprop-anim-entrée. sko

7 Critravaill, . YealleZ.skp

& relevesDvSprop-anim, skp

Quitter
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Effectuer avec le menu « option » le contréle des unités pour I'importation. Ici nous sommes en cm.
2 |

20 ' 20
S |7 Regarder dars : ||.j didacticiel j L] £ E-
E ﬁ PI AN MASSE vidé. dwn
‘? A Options dimport AutoCAD DWG F | ,ZI
= & Importer unite:
@ Pour les farmnats ingénierie, décimal, et fractionnaire [par
&M il exp. formats sans unite], utilizer les unités suivantes:
A
3 = & Pouces
L " Pied
L@ T Millmatres
= " Centimétres
poi g " Matres
g I~ Fusionne toutes les facettes coplanaires de ce modéle
I~ Diiente systématiquement les facettes adiacentes
Ok I Annuler
MHomroermermer [T e T i Importer
Type d'import: ITDUS les formats gérés j Anriuler
Options. . ,I;

Une fois le dessin importé, aller dans « options » et décocher le profil de trait.



Information du modéle ]

Affichage facette

=t
Composants ™ Utiliser e soleil pour rendu ombié

Cotations

Couleurs Style de facette ITexturé 'I
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Recentrer la vue et sélectionner I’ensemble de la géométrie, créer un groupe. (Bouton droit: créer
groupe). L’ensemble du projet est pris dans un rectangle jaune.
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B B Effacer Supprimer
E 2 Masguer
Eclater ‘@’
Sélectionner 3
Surface 3
Creer composant
.......................... TR
Intersection avec un modéle
Tnverser les faces
Retournement suivant ['axe 3
Converkir en polygone
Eclater les courbes
Optimiser la vus
Cree un groupe a partir de la géometrie sélectionnee
Rationaliser les calques en passant tout sur le calque par défaut.
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0 Q|outer| Supprimer le calque ﬂ
:@ ) Morn Vizsible supprimer les calques contenant des élémei ll
& O & Calquel Le calque ou les calques sélectionnés ne sont pas vides. Choigissez
& 30 de déplacer les &léments supprimés :
* Déplacer vere le calque par défaut
8 (<7
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Puis créer un nouveau calque pour la 3D
« ajouter » nouveau calque : base 3D par exemple. Faire de ce calque le calque de travail.



% sans nom - SketchUp i Iﬂylﬁ

Fichiet Edition Affichage Caméta Dessinet Outls Fendtre  Aide
DBHRFBERX oo |SeeEaa saa e 7z|2za
S T e T e T

Bubnoms 2é|vVarbldes
Blamo@/RbIasOCON]

Sur facette [

Sélectionnez le poink de départ : Longuswr k- 23 11 15/16"

Commencer a redessiner les parcelles. Effectuer les élévations en fonction du repérage photographique.

Commencer a dessiner la silhouette des batiments avec les repéres suivants : batiment ancien : hauteur
sous plafond 3m, dalle 25cm, bétime__r_l_; récent HSP : 2,5m, dalle 20 cm.
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Procéder ainsi pour I’ensemble des batiments repérés sur le cadastre.
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Utiliser des couleurs correspondant aux photos pour traduire la diversité des enduis et des toitures.
Une fois les maisons terminées, faire une copie du sol en déplagant le groupe tout en appuyant
simultanément sur la touche CTRL. Un petit « + » apparait sur I'icone de déplacement.

ry
# etape 1.skp - SketchUp =12 =]
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Replacer la copie au bon endroit et masquer le groupe d’origine.
Eclater le groupe qui vient d’étre copié et nettoyer les informations non nécessaires. Ne garder que ce qui
concerne le sol (voiries, parcelles, trottoirs...).
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Commencer a redéfinir les parcelles, voiries et trottoirs en « triangulant » les surfaces existantes.
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Tracer un vecteur en
triangulant permet de faire
apparaitre la surface.

Ce vecteur sera ensuite
effacé.
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Distinguer les zones construites, des zones vertes ou bitumées.

# terrain_seull.skp - SketchUp
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{?g Elever les terrains afin
&) de différencier les zones.
“"‘ =] Mettre O pour la voirie,
j; 2 +10 pour les trottoirs et
2la encore +10 pour les
Bg parcelles.

=



Le dessin de la voirie est définie par des surfaces de I’épaisseur du dessin de marquage.

# terrain_seull.skp - SketchUp
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% terrain_seull.skp - Sketchlp
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ez stir MA potr étendre la sélection, Faites.

Passages piétons, arrét de bus, ligne de stop sont des polygones qu’il faut dessiner puis colorer.



